Einfihrung in die Wirtschaftsinformatik
Kapitel 3 — Projektmanagement

M. A. Bachle, S. Daurer, A. Kolb

M. A. Bichle, S. Daurer, A. Kolb Einfiihrung in die Wirtschaftsinformatik 1/13



Einfiihrung in die Wirtschaftsinformatik, 5. A.
Projektkriterien nach DIN 69901-5:2009

eigene Ressourcen spezifische Organisationsform
erheblich in Umfang Projekt | — einmalige Aufgabenstellung
und Komplexitéat

klare Zielvorgabe zeitlich begrenzt
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Kapitel 3 — Projektmanagement Einfiihrung in die Wirtschaftsinformatik, 5. A.

Lebenszyklus eines

Projekts

Projektideen Projektstart Projektabschluss
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Lebenszeit eines Projekts
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Einfiihrung in die Wirtschaftsinformatik, 5. A.
Projektphasen, Projektmanagementphasen,
Projektlebenszyklus

Projektmanagementphasen
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Projektphasen
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Projektmanagementphasen

Initialisierung
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Kapitel 3 — Projektmanagement Einfiihrung in die Wirtschaftsinformatik, 5. A.

Integration der Projektmanagementphasen in die

Projektphasen
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Detaillierung des Zusammenhangs von

Projektmanagementphasen und Projektphasen

Projekt-
asen
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Projekt vorbereiten

Ab-
schluss
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Einfithrung in die Wirtschaftsinformatik, 5. A.
Projektplanung: Ubersicht
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Einfiihrung in die Wirtschaftsinformatik, 5. A.
Projektsteuerung: Ubersicht
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Einfithrung in die Wirtschaftsinformatik, 5. A.
Projektabschluss: Ubersicht

Produkt- :Lz‘iﬂh}ss Erfahrungs- Projekt- Gewéhr-
abnahme analyse sicherung auflosung leistung
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Scrum-Prozess

Daily Scrum
Meeting
(15 Min.)

Sprint
1-4 Wochen

Product

Product R
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Visuelle Darstellung eines Sprint Backlogs
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Prioritdt || Anforderungen Aktivitdten in Arbeit erledigt
Aktivitat Aktivitat Aktivitat Aktivitat
A4 A5 A2 Al
Prio1 Anforderung A
Aktivitat Aktivitat Aktivitat
A6 A7 A3
Aktivitat Aktivitat Aktivitat
B3 B4 B1
Prio 2 Anforderung B
Aktivitat Aktivitat Aktivitat
B5 B6 B2
Aktivitat Aktivitat
N1 N2
Prion Anforderung N
Aktivitat
Nx
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